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Dessinez et sauvegardez vos circuits!
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JOYPAD CARTRIDGE

Ce jeu est sur J-Cart, la premiére cartouche de jeu
avec deux connecteurs de joypad supplémentaires
incorporés! Vous pouvez maintenant jouer a quatre
en méme temps; pas besoin d'adaptateur!

Les cartouches J- Cart sont compatibles avec les manettes de jeu des consoles
Mega Drive et Master System, et avec les joysticks. REMARQUE: Si vous utilisez.

une manette de Master System ou un joystick, seules les fonctions de
déplacements des joueurs et celles du bouton B seront disponibles.
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MEMOIRE PERMANENTE (NVR) -AVERTISSEMENT

(e cartcheconor s pce VR, qut st it pour sl dos formasions g s s do pporcs, o s
- kis de construction

1. Vous pouvez revenir & s confguraton dorigine en sélectionnant [option CLEAR STORAGE dans le menu EXTRAS.
2. Votre puce NVR sera mise 4 jour quand vous entrerez un nouvesu nom, un record,etc. i pendan cetce opération vous étignez ou
inialsez votre ordinteur, votre puce NRY perdra des nformations. Pour évicr que cola ne se produise.
procédez comme sut:

ATTENDEZ 2 SECONDES APRES AVOIR APPUYE SUR UN BOUTON QUELCONQUE AVANT DE REINITIALISER OU DIETEINDRE VOTRE ORDINATEUR.

) D SOMMAIRE € &

Contréles de jeu Single Race Game

z Pour commencer le jeu (Jeu course simple)

4 Challenge Games 8  Tournaments (Tournois)
(Jeux Challenge) 9 Knockout

4 Head to Head Games 9 Share Games
(Face-a-Face) (Jeux en équipes)

5  League Games 10  Options stats
(Jeux de ligue) 10  Caractéristiques spéciales

6  T.T. Games (Time Trial) 12 Kit de Construction

(Jeu contre la montre)
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CONTROLES DE JEU

Les contrdles principaux sont simples, mais il foudra vous y habitusr.

GAUCH!

E
DROITE  Fait courner l véhicule dans le sens des siguiles <'une montre.

BOUTON A  Freine (Vou
BOUTONB  Accélere.

Pour vous divertr et faire enrager les autres pilotes...
BOUTON € Kiaxonner (Tous les véhicules
sont pas éauipés de Kaxon!)

A tout moment
START. Pour mecte e jeu en pause. Appuyez &
nouveau sur ce bouton pour reprendre le jeu

permer alement de reculer lorsquo vous tes 3 3rré).

Jeu en équipes...
SAUSHE it o REHEN it bty
sl sens nverse dos aiguls d'une monre.
DROITE a.; el REHER v de P
sl sens des igulles
as Franale e el d Fonupe
BOUTON A Faic tourn e sens
BOUTON o sons s,

<
BOUTONB  Freine le DERNIER véhicul de Iquipe

Remarques fes p
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COMMENCER

Choisissez d'abord le type de course
Lorsun vous oy o e s e HALT e BAS pur dilcor e s e Losqsc derer
so trowe s ART. S

ovton Res e v Megs e

S race

V.a a & & & 4
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Puis choisssez un conducteur

Appuyez vers lo HAUT ou le BAS pour dépiscer

e pls

Vous avez ensice I possibics do changer le nom
du piote. Clest une bonne dée, et i vous jouez
ovjours avec le méme pioe, toutes
St v el st regiies
correctement. Voir Option Sas.

Vous pouvez ensuite jouer...

Walter

Cherry



CHALLENGE GAMES

(feux challenge) (un joueur)
Vous devrez concouri contre tris autres adversaires

conmtes ot G e s 5 .S

vous fissez roisime ou quariéme, vous perdez une vie
et devez essayer & nouveau. Fites atcenton, vous ez

e
que tros vies!! i vous ond, vous

HEAD TO HEAD GAMES

(Jeux en face & face) (un joueur)
séres de 10 et 1S ciruits du

feu Calnge, i cee i< vous o s

conduco, ol e Tordaeu:Four e

course, vous dever i e o

Vous courez su les mémes

i bordrsde can, i poie
3 parcouru

passez 4 I course s
o ooy cra 17 10 ooeses s o e 2
seuls es plus grands joueurs deviendront des Challenge
Champlos, i vous e o d vl s vs
crance dns o challenge Pt e mémesréghgs,
o ot a1 s b e e

Vou pouves obteni des vies supplémentares i vous
cermin promies ol o da sle O vous dommera

e s lenge e e v

e i de vy do s ol s 3 urs
gagne a course
& o peden v perde s e i o onvus

égaloment une chance e vie
il o bonus Honsr Trckd

Sivous arrivez & fire un trés bon temps de cour, dans un
s’ pramiersniven.vous deviendres un "o

‘Winner” (Vainqueor automatique) et aurez pas &
terminer b course.

s gagnez. vous passez &
Fépreuve suvante, contre un nouel adversaire encore plus
dificle, Vous ne disposez que de tois vies,alrs soyez

- 8 & 8N s &
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TT CHALLENGE
(challenge contre Ia montre) (un joueur)
s s

passez 3 course suante. S ce st ps e ca, vous
perdez une do vos woi vies, Il 10 arcuits en mode

LEAGUES

(lgus) un o)
s s o 7 s dvions, o e e
1y dou dviirs o re divison. Vous

ez dans a dhion s base s o e
16l st s ot et wos

Normal ec 15 en mode Pro,
(Challnge ex Challenge Pro. Comime dans Sigle Race (une

imple). vous pourez quicer I jeu n 3ppuyant sur
START, pus sur A, B ¢ C simulanément

o o
o e fonion d voes pstion & de s coure:

4 points pour la premire place
3 points pour la seconde place
2 points pour  troisiéme place
1 point pour la dernidre place

Aleindelsmbon oo o ol s o s s

chaque dsion est promu 4 | division supércure, e
Joueurs i ont e mons de poms som eéges o

1a premire division! Vous pourrez
alors tester vorre adresse dans b gue Pro!
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TIME TRIALS SINGLE RACE
(ume course simple contre la montre)

(un joueur ou multi-joueurs)

Selactonnez dabord voue circi. Appuyez vers
‘GAUCHE ou b DROITE pour fire defler les
ifrentes options, et appuyez sur START lorsque vous
voyez celle qui vous comvent.

SINGLE RACE GAME

(feu course simple) (multijouers)
Stlectonnez dabord voure circui Appuyer
'DROITE pour déphcer I curseur encre
sur lo bouton START

n disire.
L course sefecue en i panchs Bipk

133,
La course commence e vous vous retrouvez seul contre e
chrono, Votre temps actuel st affiché 3 Pécran, avec e

fagon  ce que vous puisiez courir et comparer
et e rocords bl 106 oo
amélorer, Le “Shadow Racer” it s traces du meillur

mélorer
i SE e e

e i icord
e les mouvements du “Shadow Racer” ne

bl un record,
3ppuyez sur START puis A, B et C ensemble

el i el

quil e par

ipe) reste en cour e
Lo i fos fquipes)som accompaghs d voyanes de
scaue saffchant & Fécrar cant aprés chaque

difremment en fonction du nombre de joueurs.

A& & & & & 4
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Nombre Position des

de joueurs voyants sur Pécran
2 joueurs Coin sup. gauche
3 joueurs Coin sup. gauche
4 joueurs Tous les coins

4 joueurs Coin sup. gauche
en équipe

La course est termine quand...

2 joueurs - tous les voyants sont de s couleur dun

véhicule o0 quun joueur 3 un nombre plus important de
it de 5a couleur que son adversa s Si
les deux conducteurs sont 4 gl e finsle

commence: colu qu obdent e voyant sivan gagne e jeu!

3 Joueurs - cous e voyanss sont de b couleur dun

Vehicue

4 joueurs - tous les voyants sont de s couleur d

mm Pour que I premir vyantaffche voure coule;
erminer premier; a seconde pixce nest pas

o

4 joueurs en équipe - tous les voyans sfchent  couleur

dune équipe.

Changements des voyants

selon la position finale
15 g0

+1
+1
+2
+1




TOURNAMENTS

(Tournois) (multi-oueurs)
Choisisez e type de tournor

Théme du tournoi
Nombre de victoires requises

3 ROOKIE RACES
Tournoi de débutants

3 JETSN' JUMPS
Une sélection de circuits rapides et de
sauts sensationnels de niveau moyen

3 MIGHTY MIX
Une sélection variée de véhicules et de
circuits faciles

3 MONSTER COURSES
Une sélection des circuits longs
et diffciles

3 TURBO CARS
Les circuits les plus rapides

5 PRO TOURNAMENT
Une sélection des circuits les
plus rapides et les plus difficiles

7 MEGACOMP

Une large compilation de tous les cireuits
Dans chaque tourno, vous dever paricper & une série de
courses prédéfie, selon les thémes appropriés. Chaque
course s joue de  méme fagon qu'en mode Singe Race st

Ie vainqueur du tournoi et l premier piloe qu parvient &
gsgner le nombre de courses requs

TT TOURNAMENTS

(tournois contre la montre) (multi-joueurs)

pouvez chaisr de courirsur un tour ou tros tours

V- & & l o a da
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KNOCKOUT
(tournois contre la montre) (muti ,.mmy
Chosissez e nombre de joueurs de 43

um contrleur. Les deux véhicules de Féquipe sont de

coverdmiae, e bon s dm o s e,
1t exactement les memes capaci

s coure s s & 4 coussen mode Sing .

sélectionnez es plotes
e, o oncion du ombre da ousus Au débm a

sur a meileure performance de Fun des deux membres de
Féquipe. Lorsqul rste pls do 4

e pls d

o amcte

Spoer e s GAUCHE o  DROITE pout dipacer

Race. Le vinqueur passe 3  manche suant et le perdant
frrrdip s

SHARE GAME

(feu en équipe) (multi-joueurs)
 jouer simuanément.Les vrais
expercs de Micro Machines peuvent essayer defouer et do
ploter chcun o votures simlanément s s s n
Equpede 4.6 ou o
Catm st o xpers do Micro e cr s
contrles oo s difcies s e,
e i i o i o
personnes e do senine pour pocir ki
oursin e put gl
o Gnsucionsafcane s s

explcations pour les contrles. 2.3 ou 4 équipes
e s ik o g oo

dermirs e peven u s prct, e [ 3 |
dessus Tautre. s qul ne reste plus que 4 véhicules
o e s conas cmmence s clons st

B A A

R T—
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STATS OPTION
(optic

ion stats)
En it NVR, o s ot s diffrnes

honite option Plyer S (S ovurs) pour i
les swatstique A

atlo BAS pour plcer o crsor st 1o ifients ploes.
Lécran affiche les informations du plte mis en
surbrilance

Vous verrez également e record du nombre de tours

des sasons en mode | player League, ainsi que les sats
des opions Pro.

Actention, i le nom dun joueur st modifé, toutes ses

Sk aront prdss,Yous powes v s

scastiques du mode Time Tra en reprenant e

dorgine.

Choises TT S pour i o ecords s couaws
nant cos records sur un o trois tours pour chaque

Apoer sir START pour qutcr et deran

SPECIAL FEATURES

(Caractéristiques spéciales)

Démarrages rapides

daccélration pour préparer votre moteur, mai il esc
e v scins pourprenies

bbb daretisdutieduas)
cercain cemps, ce qui vous ralentic. S vous accél
ard, vous ne prendrez pas un bon dépare

Branchement du contréleur
Pour que Fulisaion soi pus facle, e jeu ne fit pas
dstncon nrs s dfdsnsporcs de brancheman dos
bl Lo oueur | pet r ranchd dans e porc 3
ok gl T Sl o e it
e Farsoa o st
i START deven i fousur on ueston

-
&
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L
g
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Mémoire NVR
Ce jou dipose uce de mémoiee spécle appelée
IR (oot RAM) qui garde ls nformations en

oints
Apres chaque course, dans e joux 2,3 et 4 joueurs, des
points sont auribués aux conducteurs en fonction defeur

positons finles.
g

2 joueurs 0 0

$loueurs % 8w

4 jou S a0 el )

loueurs en équips 30430 050

Pendant chaque sesson de ju. I totl des points de chaque
plote est enregistré avec le nombre de courses ausqueles i

o, vous saurez qut
A e

Vous pouvez méme établir vos propres compétitions
comme.

vainqueur es cell qui ateine S00 pains, et e perdant
ot e ek s

L vainqueur est celi qui 3 100 points davanc, e les
courses se déroulent ur chaque cirui,  tour do rél”.

‘””’”’i”é”’idm
L g IIGI

ST A
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Dessinez et sauvegardez vos circuits!

Pour accéder au Construction Kit, allez dans
XTRA OPTIONS puis dans CONSTRUCTION KIT:
Puis choisissez parmi les options 4 votre disposiion.

14 Course Name

(Nom du circuit)
14 Course Editor

(Edition du circuit)
15 Vehicles Graphics

(Graphismes des véhicules)
15 Attributes

(Attributs)
16 Test Course

(vérification du circuit) RACE: courez sur un crcuit
17 Course Storage EDIT. adte un i exisanc

(information stockée

concernant les circuits)

EXIT: retournez au menu principal
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Construction Kit

Dessinez et sauvegardez vos circuits!

Aprés avie sélectonné RACE, vous ez o choy
SINGLE RACE ec TIME TRIAL. Vous pouvez over avec
o masimum de quatre joueurs.

'REMARQUE: I 'y 2 pas de joueurs contralés par
ordinateur dans le kit de constructon.

Aors i lcionn Fopsion EDIT, o vous demandra do
e

Course Name: nommezrenommez voure cicui

Course Editor: eser igencement d crc
s gripimes

Vehicle Graphics: séiecionnes e i quoi vous voulez

chot Toulez &
e men déditon princial

mblent

utes: moditez e diférents aspects de voure

@adition principal o vous trouverez un ircuit vierge avec
des auributs habicues,

EXIT vous permet de quter défntvement e Kitde
Construction.

Une fois que vous s dans e menu dédiion principal, vous
pouvez chosi es modifcatons que vous voulez efecter.

mple.
Test Course: essayez voue ciruic

Course Storage: saegsrdes,chrges.importe e
exporte des crcus

Main Menu: recournes au menu princal de vore ki
do comsructon

Rt S

R
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COURSE NAME

(Nom du circuit)
Entrez un nom de 16 letres maximum pour votre circic

COURSE EDITOR

(€dion du cirut)
hores el siecionné Topion Courss Ly (guncemene
b ) un s spari et 16 grands carés
(e, Chaie i e compos funs s de e,
Pic e i vus e

pour accéder s carte. Appuyez ensuce sur B pe
o vous voulez, et appuyer sur A pour retourner 4 [écran de
sélection do bloc.

JARQUE: tous es circits ont une igne de
DEPARTIARRIVEE. I ne peut y voir de croisemen de pisce, et
dune maritre condnulle, sans

ption  cetce régle e s ne peuvent se trouver que sur
s ignes droites. I 'y aucune imice quant au nombre de
ircuits que vous pouves créer.

A to Edit Mop. C to Change Block

Courze Start.




Construction Kit

Dessinez et sauvegardez vos circuits!

VEHICLES GRAPHICS ATTRIBUTES

(Graphismes des véhicules) b

Séectionnes e vicules fes e,

e Epdbtai ‘

modifer, eilqutes varibls qu vaus poves changer
Top Speed Mxem ‘maximale)
Acceleation
Grip (adhéren
Weather (conditions climatiques)
P <)) TOP SPEED
Régio entra 50 mph(80 k) ex 200 mph (320 k)
ACCEI.ERA“ON
Corte option décermine b rapdié svec hquelle vous aciignez
9 ordre

e Vet e o she i il |
croissand).

RQUE: Pour sauter il vous fau une viesse dlevée,
sinon vous ne réussire pas.
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GRIP

Cette option détermine I facité avec aquelle votre véhicule
toure e adhére 3 psce. e est réglée entre | e¢9
croissan)

TEST COURSE

(vérification du circuit)

Apris avoir sélectionné Toption Test Course, [ordinateur
passe e circut en revue pour voir sl est conforme o non

Sy 3.n problime quskonqu s et [odicae

Fecan da slaction do o, parir o 1 vou pourrex
réédier a piste pour qu'ell soitconforme aux normes.

WEA'I'I!

Cate option vous permet de choisic e type de temps
penu i ours 173

dimaiques:

Normal Stormy (tempéte)

Frosty (gel) iny (pl

Lightning (éclars)

T pise et vos véhicules seront placés dessus. Vous avez trois
tours pour tester le ciruic, mais vous pouvez aréter &
Wimporte quel moment en fisant une pause dans e ju, en

quand vous créez le circi, ar vous pouvez famélorer en

permarence docos son

REMARGQUE: i vous e n s sfecuer s b .

se peut que le circut st conform

s i P  vitr i yore Vémm\e aune
Vitesse maximale suffsante pour sauter Fobsa

e

ks



Construction Kit

Dessinez et sauvegardez vos circuits!

COURSE STORAGE

(information stockée concemmant es circits)
Vous power e e charger vos s sr f NV
u bian mporterixporte descheus en vous servanc
ima do mos de pase,

Pour SAUVEGARDER varre circui, sélectionnez SAVE,
puis chosisse Tendroic dans lequel vous voulez e
cauvegarder.i ces endrots dont déia empls, i vous faudra
sauvegarder

e e cod &
passe, comme indiqué dans e parsgraphe “Exporter une
pisce” ci-dossous

Pour CHARGER v i, secionnr LOAD, pl
Fendroic s parde duguel vous voulez lo charger

Pour IMPORTER une pisce, il vous suffc dller 4 ENTER
Course Password (entrer e mot de passe du circu) et
entrer le mot de passe correct, quil vienne dlun ami, dun
magaine, etc.

Prezz A To Change Port.
B or C To Enter Code

———



Pour EXPORTER une piste,sélctionnez Display Course
Password (aficher mot de passe du dircu) et recopiez o

réapparaita. Clst une maniére tés udle d'achangor des

Crédits: :
Programmasion - Peter Willamson, Andrew Fussey £
Graphimes- Pau Adams, Peter Ransan, Mark Neesam, Gardon Hargreaves, Paul Jennings 0
Cirta- Owen z
Chef de projec - Richard Darling 1
Huslue et s = Tim Barelete g
Droits d'auteurs - ‘William Darling £,
Packaging - Dave Alcock, Liz Darling ’d
Production - Pat Stanle ;
T Jason Walker, Paul Cotton, Paul Jones, Duncan Hoyle, Chris Wright, James Penny g
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